
디지털미디어 분야 중소벤처 개발사, 콘텐츠IP사‧플랫폼사 만남의 장

「2023년 디지털미디어‧콘텐츠 비즈니스 매칭데이」개최

□ 과학기술정보통신부(장관 이종호, 이하 ‘과기정통부’)와 한국방송통신전파진흥원

(원장 정한근, 이하 ‘KCA’)는「2023 디지털미디어·콘텐츠 비즈니스 매칭데이」

(이하 ‘매칭데이’)를 5월 12일(금) 경기 일산 빛마루방송지원센터에서 개최한다고

밝혔다.

□ 매칭데이는 디지털미디어 분야 중소벤처 개발사, 콘텐츠IP사·플랫폼사가

한 자리에 모여 중소벤처 기업이 개발한 콘텐츠 및 서비스의 상용화,

플랫폼사와의 협업모델 발굴 및 컨소시엄 구성 등을 논의하기 위한 교류와

협력의 장으로 개최된다.

□ 과기정통부와 KCA는 디지털미디어 분야 중소벤처 육성 및 관련 산업 

활성화 도모를 위하여 우수한 아이디어를 가진 중소벤처 기업을 발굴

하여 서비스 개발 및 상용화를 지원하고 있다.

ㅇ 올해부터는 기존의 스마트미디어 앱 서비스 개발 지원을 종료하고, 우수

콘텐츠IP에 디지털 기술을 접목해 새로운 볼거리와 체험이 가능한 새로운

유형의 미디어 콘텐츠 및 서비스 개발을 지원하고 있다.

ㅇ 이를 위해 지난 2개월 간 공모·심사 절차를 거쳐 기존 제작·개발된 콘텐츠

IP에 디지털 기술을 융합한 신규 서비스 아이디어를 가진 중소벤처 

개발사 11개를 선정하였다.

방송통신전파로 디지털 경제·사회를 실현하는 진흥기관

보도자료
2023년 5월 11일(목) 16시 보도하여 주시기 바랍니다.

문 의 : 방송미디어본부 디지털미디어진흥팀 박원준 팀장 (061) 350-1390
배 포 : 경영기획본부 ESG성과관리팀 최근수 주임 (061) 350-1400



□ 최근 콘텐츠 IP의 중요성이 다시 부각됨에 따라 매칭데이에서는 콘텐츠IP

사용범위, 2차 저작물 활용 등 IP 관련 분쟁을 사전에 예방하고 2차 저작물

활용 확대와 적법한 IP 활용 방안 등에 대한 법률 교육을 실시한다.

□ 아울러 매칭데이에서 11개 중소벤처 개발사가 콘텐츠IP사와 협업하여 

개발 예정인 서비스 아이디어를 발표하고, 상생협력에 기반하여 방송사,

케이블TV, 콘텐츠 유통사와 채널 송출, 서비스 런칭 등을 위한 비즈니스

미팅이 진행 될 예정이다.

□ KCA 사업담당자는 “콘텐츠 파워를 기반으로 한 디지털 미디어·콘텐츠 

산업 육성을 위해 혁신성장을 선도할 중소벤처 기업들의 참신한 도전이

지속될 수 있도록 앞으로도 적극 노력하겠다”고 밝혔다.



붙임1  디지털 미디어 ‧콘텐츠 비즈니스 매칭데이 개요 

□ 개요

ㅇ (일시) ’23. 5. 12.(금) 10:30~17:00

ㅇ (장소) 빛마루방송지원센터(경기 일산)

ㅇ (참석자) 중소‧벤처개발사, 콘텐츠IP사, 플랫폼사 등 40명 내외

ㅇ (내용) 지식재산권 교육, 개발사의 혁신 아이디어 발표 및 개발사,

콘텐츠IP사·플랫폼사 간 비즈니스 미팅

□ 세부 일정

시 간 세부 일정 비 고

10:30-10:35 5‘ ▪ 행사 안내

10:35-10:40 5‘ ▪ 경과보고 및 인사말씀
KCA 

방송미디어본부장

10:40-11:30 50‘ ▪ 지식재산권 교육 외부전문가

11:30-13:10 100‘ ▪ 중식 및 네트워킹

13:10-14:10 60‘ ▪ 개발사 아이디어 발표 (6개사)

14:10-14:20 10‘ ▪ 휴 식

14:20-15:10 50‘ ▪ 개발사 아이디어 발표 (5개사)

15:10-15:20 10‘ ▪ 휴 식 미팅장 이동

15:20-18:00 100‘ ▪ 컨소시엄 미팅 및 비즈니스 매칭 



붙임2  디지털 미디어 ‧콘텐츠 비즈니스 매칭데이 참여 개발사

No. 기업명 과제명 비고

1 ㈜글로브포인트 해외 IP 활용 메타버스 기반 창작 및 체험 서비스

2 ㈜마로스튜디오 국내최초 버추얼 캐릭터 라이브방송 연계 콘텐츠 시리즈

3 ㈜멜라카 그래피툰(Graphytoon)

4 믹스비전 주식회사 그림책 IP를 활용한 실감형 연극 스튜디오 서비스

5 주식회사 밀레니얼웍스 <버츄얼 인플루언서 ‘라라부’>의 On & Off

6 주식회사 심포니이미징 3D 복합 센싱 라이트필드 실감 디지털미디어

7 주식회사 아이엠알엔
간호사 현장실무역량 강화를 위한 영상 Simulation 

교육 플랫폼

8 주식회사 오울소프트
개인 맞춤형 운동프로그램의  메타버스 IP 확장을 위한 

콘텐츠 개발 사업

9 주식회사 클레온
다국어가 지원되는 레시피 콘텐츠 개발용 디지털 

휴먼 셰프 개발

10 ㈜키글 코코비 음악놀이 미디어 교육

11 ㈜허드슨에이아이 REMAGINE : 생성AI 기반의 더빙 콘텐츠 제작 서비스


